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回顾
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• if语句

• if-else语句

• 嵌套的判断语句

• 级联的if-else语句

• 注意点：花括号、缩进
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练习（1）

3

输出结果
是什么？

A结束
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练习（2）
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输出结果
是什么？

编译错误
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练习（3）
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输出结果
是什么？

没有输出
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练习（4）
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输出结果
是什么？

OK
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switch-case语句
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switch-case引入

多重级联的if-else在分支较多的
情况下，有时候需要经过多次
判断才能找到对应的分支，效
率较低。
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修改后的代码——switch-case语句

不需要做多次判断，根据season的结果找到一个入口

新增关键字：switch、case、break、default
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switch-case语句解析（1）

10

• switch语句可以看作是一种基于计算结果
的跳转，计算控制表达式的值后，程序会
跳转到相匹配的case（分支标号）处。

switch（控制表达式）{

case 常量1：
…

break;

case 常量2：
…

break;

…

default:

…

}

• 控制表达式只能是整数（int）或字符型
（char）的结果，不能是浮点数（float、
double）或字符串（string）
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switch-case语句解析（2）
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• case后面必须跟常量，常量可以是常数，也
可以是常数计算的表达式

• break 语句：表示“跳出 switch 语句”。

• default可选，用于处理所有未匹配的情况。

switch（控制表达式）{

case 常量1：
…

break;

case 常量2：
…

break;

…

default:

…

}
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可以没有break语句
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• case只是判断的入口，在执行完分支中的最
后一条语句后，如果后面没有break，就会顺
序执行到下面的case里面去（称为“贯穿” ），
直到遇到下一个break，或者switch结束为止。

switch（控制表达式）{

case 常量1：
…

break;

case 常量2：
…

break;

…

default:

…

}

可以没有break
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不带break的switch-case语句
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下面每种情况下，程序的输出是什么？

• season为1时

• season为2时

• season为3时

• season为4时

• season为5时
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switch-case程序练习
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编写程序将一个百分制成绩转换为五分制成绩，转换规则
• 大于等于90分为A；
• 小于90且大于等于80为B；
• 小于80且大于等于70为C；
• 小于70且大于等于60为D；
• 小于60为E



School of Integrated Circuits, SEU
15

while循环
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数数几位数
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• 输入一个4位以下（含4位）的非负数，然后输出这个整数的
位数。如：

• 输入：353，输出：3

• 输入：41，输出：2
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人vs计算机
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• 人的方式：眼睛一看就知道

• 352 → 3位！

• 计算机的方式：判断数的范围来决定它的位数

• 352∈[100, 999] →3位
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基于条件判断的程序实现
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因为明确了4位数及以下的非负整
数，所以可以简化一些判断

但是任意范围的非负整数怎么办？

为什么没有写成 (x 

> 99 && x <= 999)?
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任意范围的正整数怎么办？
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没完没了！
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让计算机数数
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• 2345622123834

• 从右往左数，一次划掉一个数字

• 计算机怎么划掉那个数字？
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三位数逆序（lab1）——回顾
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• 输入一个三位整数，输出其反转后的结果。

• 思路：分别拿出个位、十位、百位。

怎么拿到的？

不断除以10再取余
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重复划掉一位数
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• 看起来还是没完没了

• 但似乎每一段做的事情都是一
样的，像是一种循环？

循环体

循环条件

YesNo

• 循环条件：x > 0

• 循环体：n++; x/=10;
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与if语句流程图的对比
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循环体

循环条件

YesNo
候选分支

选择条件

Yes

No

后续计算

和if语句的区别仅仅在于循环要反复多次判断，if只做一次判断
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用while循环实现位数统计
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while语句
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• while语句

while（条件表达式）{

循环体
}

• 当条件为真，不断执行{}内的循环体，条件为假则跳过

• 循环体内一定要有改变条件的机会，否则会陷入死循环
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不严谨的程序
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为了验证程序的正确性，我们会随机假设一些输入，看看输出是什么。
• 输入：352，输出：3

• 输入：2，输出：1

• 输入：0，输出：？
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程序测试
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程序测试的目的并不只是“看看能不能运行”，而是验证程序在各种情况下
都能得到预期的结果。尤其在大型项目中，代码模块众多、逻辑复杂，任何
一个小错误都可能引发系统性问题。因此，即使是大公司出品的软件，也经
常需要通过更新来修复BUG。
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边界条件处理
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• 要想测试你的程序是否正确，必须要考虑的输入之一就是边界条件，如果
输入范围是 1~100，测试时就要考虑：0、1、100、101 等；对除法操作要
考虑：除数为 0；对循环要考虑：循环执行 0 次或仅 1 次；……

• 良好的测试和边界处理不仅是技术要求，更是编程规范的一部分。写代码
时应该始终问自己：“如果输入的是边界值、特殊值、甚至错误的值，程
序会怎样？”
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修正的程序
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为了验证程序的正确性，我们会随机假设一些输入，看看输出是什么。
• 输入：352，输出：3

• 输入：2，输出：1

• 输入：0，输出：？
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do-while循环
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数位数的算法
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step 1. 用户输入x；

step 2. 初始化n为0；

step 3. n++；

step 4. x = x/10，去掉个位；

step 5. 如果x>0，回到step 3；

step 6. 否则n就是结果

循环体

循环条件

Yes

No

• 循环条件：x > 0

• 循环体：n++; x/=10;
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do-while循环
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循环体

循环条件

Yes

No

• 在进入循环的时候不做检查，而是在执行完一轮循环
体的代码之后，再来检查循环的条件是否满足，如果
满足则继续下一轮循环，不满足则结束循环。

• do-while语句

do{

循环体
}while（条件表达式）;

• 注意while后面要有分号，表明do-while语句的结束—

—结束一个语句，要么是大括号“}”，要么是“；”
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do-while循环和while循环对比
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循环体

循环条件

Yes

No
循环体

循环条件

YesNo

while循环 do-while循环

• do-while循环和while循环很
像，区别只是do-while循环
是在循环体执行结束的时候
才来判断条件。

• 换言之，无论如何，do-

while循环都会执行至少一遍，
然后再来判断条件。而while

循环可能一遍都不执行。

• 两者共同点是条件满足时执
行循环，条件不满足时结束
循环。
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用do-while循环实现位数统计
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