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运算符
优先级 名称 运算符 结合关系 例子

1 括号运算符 （） 自左向右

2 自增、自减 ++，--

自右向左

int i = 0, j = 0;

j = ++i;

j = i++;

2 逻辑非 ！ int i = !(1==0)

2 按位取反 ~
int i = 0;

int j = ~i;

2 正号，符号 +，-
int i = 2, j =3;

int k = i *(-j)

3 乘，除，取余 *，/，% 自左向右

4 加、减 +，- 自左向右

5 左移，右移 <<，>> 自左向右

6
小于，小于等于，
大于，大于等于

<，<=，>，>=
自左向右

7 等于，不等于 ==，!= 自左向右
int i = 1==1

int j = 0!=1

结合关系指的是有相同优
先级的运算符放在一起，
按照指定顺序运算

例子：
• 左结合：a/b*c 等价

(a/b)*c

• 右结合：a=b=6 等价
a=(b=6)
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运算符

优先级 名称 运算符 结合关系 例子

8 按位与 & 自左向右 101 & 110 

9 按位异或 ^ 自左向右 101 ^ 110

10 按位或 | 自左向右 101 | 110

11 逻辑且 && 自左向右 (1!=1)&&(1==1)

12 逻辑或 || 自左向右 (1==1)||(0!=1)

13 条件运算符 ?: 自右向左 int a=1>0?2:3;

14 赋值运算符 = 自右向左 int a, b, c = 0

b=a=2 

c=b+=214 复合赋值运算符 +=，-=，*=，/= 自右向左

15 逗号运算符 ， 自左向右
int i=0 , j=0

j=2, 3

要掌握运算符之间的优先级关系，分类记忆，大体上看是单目运算>算术运算>关系运算>位运算>逻辑运算>赋值运算
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逗号运算符

• 逗号运算符：，

• 作用：依次执行多个表达式，结果为最后一个表达式的值

• 语法形式：表达式1，表达式2，…，表达式n

• 从左到右依次执行
• 整个逗号表达式的值等于最后一个表达式

• 使用场景：for循环

• 例题：int i = 0, j = 0；j = ++i, i++，表达式的值为（），i的值为（），
j的值为（）

1 2

1
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补充说明

5

• /、/=、%、%=的右操作数不能是0

• %、%=和位运算的操作数不能是浮点型

• <<、>>、<<=、>>=的右操作数≥ 0且<32

• %：余数正负符号与被除数一致：-5%2 = -1

• >>：有符号整数带符号右移，无符号整数高位补0

• x >> n 可以看作是 floor(x / 2ⁿ)，向下取整
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考试爱考（容易踩坑）

1. int a = 6; int b; int c = 1 + (b=a)；c的值是（7）。

2. int x=0,y=2,z=3; 则表达式 x==x ||(y=y^y)&&(z=z+1)执行后，说法正确的是 (D)。

A. x 的值为 1 B. y 的值为 2 C. z 的值为 4 D. 表达式值为 0

z的值为什么是3？

短路原则：
短路只适用于 逻辑与（&&） 和 逻辑或（||） 运算符。这两个运算符都是从左到右求值的。
对于逻辑与运算，如果左操作数为 false，右操作数不会被计算。
对于逻辑或运算，如果左操作数为 true，右操作数不会被计算。
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实际编程和考试是两回事

可以说，考试喜欢出的复杂表达式都属于不规范的编程，
不利于阅读和理解，容易造成读程序时候的误解。所以
要避免写出这种复杂表达式。将复杂表达式拆开来，按
照你的预期顺序写出来。
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判断——if语句
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不严谨的程序

9

b=0怎么办？
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条件判断

10

• 选择条件：b是否不为0

• 如果不为0，进入候选分
支，完成除法计算候选分支

选择条件

Yes

No

后续计算
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修改后的代码——加入if

11
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程序调试

12

调试是初学者必须要掌握的技能，是帮助我们理解程序，修复程序错误的有效办法。

调试的常见方法：

（1）设置断点：让程序在特定行暂停执行，方便观察状态

用法：点击代码行左侧空白处设置断点，运行调试模式时，程序会在断点处停下来

（2）单步调试：让程序一步步执行，观察每条语句的效果
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单分支判断语句

13

• if语句
if（控制表达式）{

语句1；
语句2；

}

语句3；
• 条件为真，执行{}内的语句，条件为假则跳过

• if语句后面若还有语句，它们在if结束后会执行，无论条件如何
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if语句简单练习

14

编写一个程序，用户输入分数，若大于等于60分且小于等于100分时，告诉用户
距离满分（100分）还差多少分，再换行输出“继续努力”。

条件表达式不仅可以判断一个条件，还可以组合多个条件，逻辑运算符：与
（&&），或（||），非（!）

如果写成60<=score<=100

会发生什么？
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没有{}的if语句

15

• 没有{}的if语句
if（条件表达式）

语句1；
语句2；

• if语句后面可以没有大括号，但这时候只有语句1是属于if语句，语句2无论
条件表达式是否成立都会执行。

也可以写成 !(b==0)
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没有{}的if语句

16

如果用户输入61分，
程序输出是什么？

如果用户输入59分，
程序输出是什么？

在 C++ 中，缩进（indentation）不会影响程序的运行结果或语义。
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判断——if-else语句
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不贴心的程序

19

如果用户一不小
心输入了0，虽然
不会报错，但是
会发生什么？

是不是应该给用
户点提示？
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条件判断

20

• 选择条件：b是否不为0

• 如果不为0，进入候选分
支，完成除法计算

• 否则提示用户，输入的除
数为0

候选分支1

选择条件

YesNo

后续计算

候选分支2
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修改后的代码——加入if-else

21
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双分支判断语句

22

• if-else语句格式
if（条件表达式）{

}

else{

}

• 条件为真，执行if{}内的语句，条件为假则执行else内的代码

• if-else后面若还有语句，它们在if-else结束后会执行，无论条件如何
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没有{}的if-else语句

23

• 没有{}的if语句
if（条件表达式）

语句1；
else

语句2；
语句3；

• else语句后面也可以没有大括号，但这时候只有语句2是属于else语句，语句3

无论条件表达式是否成立都会执行。
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没有{}的if-else语句

缩进不会影响程序的
运行结果或语义。
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条件运算符

• 条件运算符：？：

• 条件运算表达式：条件？表达式1：表达式2

• 如果条件成立，执行表达式1

• 如果条件为假，执行表达式2

• 使用场景：把a和b中大的数赋值给变量max 

max = a>b?a:b
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嵌套的判断
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找三个数中的最大

28

a>b

a>c b>c

max=a max=c max=b max=c

输出max

Y

Y Y

N

N N
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嵌套的判断

29

• 嵌套的判断语句：当判断的条件满足或者不满足的时候要
执行的语句是一条if或if-else语句
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if语句和if-else语句

30

虽然里面有很多行代码，但嵌套的if语句或者if-else语句依然只算一条语句，更加推
荐大家按照带花括号的形式写
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缩进

31

• 缩进并不会改变语句的语法结构

• 缩进格式不能暗示else的匹配
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else的匹配

32

• else只和最近未匹配的if匹配

• 建议：在if或else后面总是用{}，即使只有一条语句的时候

花括号表示if里面嵌套了一个if语句，花括号里
的 if 不会和花括号外的else匹配
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级联的if-else



School of Integrated Circuits, SEU

分段函数

34

𝑦 = ቐ
−1 𝑥 < −1
𝑥 − 1 ≤ 𝑥 ≤ 1
1 𝑥 > 1

多个分支怎么处理？

候选分支2

选择条件

分支2匹配

分支1匹配

后续计算

候选分支1

无分支匹配分支3匹配

3
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级联的if-else语句

35

级联的if-else语句格式：

if（表达式1）{

语句1；
}

else if（表达式2）{

语句2；
}

else {

语句3；
}

还可以继续插
入else if

从上到下依次判断条件，一旦有一个条件为真，
就执行对应的语句块，其他的就跳过不再判断。
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级联的if-else和嵌套的if-else语句转换

36

级联的if-else语句可以改写成嵌套的if-else，但是会随着分支增加，代码不断缩进，不利于阅读。

if（表达式1）{

语句1；
}

else if（表达式2）{

语句2；
}

else if（表达式3）{

语句3；
}

else {

语句4；
}

if(表达式1){

语句1;

}

else{

if(表达式2){

语句2;

}

else{

if(表达式3){

语句3;

}

else{

语句4;

}

}

}
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switch-case语句
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switch-case引入

多重级联的if-else在分支较多的
情况下，有时候需要经过多次
判断才能找到对应的分支，效
率较低。
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修改后的代码——switch-case语句

不需要做多次判断，根据season的结果找到一个入口
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switch-case语句解析（1）

40

• 新增关键字：switch、case、break、default

• 控制表达式只能是整数或字符型的结果，
不能是浮点数或字符串

• case后面必须跟常量，常量可以是常数，
也可以是常数计算的表达式

switch（控制表达式）{

case 常量1：
…

break;

case 常量2：
…

break;

…

default:

…

}
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switch-case语句解析（2）

41

• switch语句可以看作是一种基于计算结果的
跳转，计算控制表达式的值后，程序会跳转
到相匹配的case（分支标号）处。

• 分支标号只是说明switch内部位置的路标，
在执行完分支中的最后一条语句后，如果后
面没有break，就会顺序执行到下面的case里
面去，直到遇到下一个break，或者switch结
束为止。

switch（控制表达式）{

case 常量1：
…

break;

case 常量2：
…

break;

…

default:

…

}

可以没有break
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不带break的switch-case语句

42

• season为1时，输出是什么？

• season为2时，输出是什么？

• season为3时，输出是什么？

• season为4时，输出是什么？

• season为5时，输出是什么？
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switch-case程序练习

43

编写程序将一个百分制成绩转换为五分制成绩，转换规则
• 大于等于90分为A；
• 小于90且大于等于80为B；
• 小于80且大于等于70为C；
• 小于70且大于等于60为D；
• 小于60为E
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